Razvoj aplikaija za Android platformu
uvoD

Kao i obi¢no, Google je napravio vrlo dobar posao: Android platforma punim korakom
grabi prema vodecoj poziciji trziSta za mobilne platforme. Uz sve vedi udio trzista, Android
platforma olakSava i Sirenje tehnologije za sasvim nove primjene. Sve je veéi broj sudionika
koji svoje usluge i proizvode Zele ponuditi na mobilnim platformama, od SmartPhone
telefona, preko eBook Citac¢a do tablet uredaja. Stoga je pravi trenutak da se i Vi ukljucite i
osposobite sebe ili dio razvojnog tima za razvoj aplikacija na Android platformi, bez obzira da
li radite aplikacije po narudzbi korisnika ili Zelite realizirati svoju ideju i ponuditi je na Google
Store-u. Po predvidanju mnogih strucnjaka iz IT industrije razvoj mobilnih aplikacija je
prostor na kojem se moze najviSe napredovati kroz sljedecih par godina. To jasno pokazuje i
trziSte gdje su velike naslove o izlasku stolnih i prijenosnih racunala zamijenili oni sa
mobilnim uredajima i tabletima. Veéina zadataka koje prije niste mogli obaviti bez jakog
racunala danas mozete i preko mobitela.

STO JE ZAPRAVO ANDROID?

Android je operativni sustav namjenjen mobilnim uredajima i tabletima koji je
omogucio dostupnost smartphone uredaja svima. Samim time Sto je besplatan i ima otvoren
kod, nalazi se na uredajima iz low budget serije do onih sa najja¢im hardverskim
performansama. Za razliku od konkurenata Apple-a i Microsofta, Google je otvorenoscu svog
sustava, i bez velikih ograni¢enja ubrzo privukao veliki broj programera iz cijeloga svijeta.
Redovnim izdavanjem novijih verzija s kojima smo sada stigli do 2.3.4 na mobitelima i 3.2 na
tabletima je omogucdio da uredaj koji ste kupili ranije moze funkcionalnostima konkurirati
najnovijima. Razvoj Android operativhog sustava se temelji na programiranju u Java
programskom jeziku i sucelju koje je u pozadini XML, Sto na kraju rezultira brzom
prilagodbom i opéenito razvojem.

ZASTO ANDROID?

Android je operativni sustav koji je kroz tri godine postojanja doSao na prvo mjesto po broju
rasirenih operativnih sustava u svijetu. Prema izvjes¢ima agencija koje prate potraznju IT strucnjaka,
u segmentu razvoja mobilnih aplikacija uvjerljivo vodi potraznja za programerima Android aplikacija.
Uredaji na Android OS-u su sa 33% najprodavaniji u 2010 godini, a ove godine su trenutno na 39%
¢ime jos vise odmicu konkurenciji. Svi veliki proizvodaci mobilnih uredaja imaju verzije mobilnih
uredaja koje rade na Android OS-u. Do danas Android Market ima preko 250,000 aplikacija i 4,5
milijardi preuzimanja Sto je za 1.5 milijardu vise nego prije dva mjeseca. Predvidanja su da ¢e do 8-og
mjeseca 2011. broj aplikacija porasti do 425,000 a samim time i broj preuzimanja.

STO POLAZNIK RADIONICE DOBIVA DOLASKOM NA RADIONICU?

Nakon radionice polaznici ¢e biti upoznati sa razvojem jednostavnih aplikacija,
najc¢es¢im problemima s kojima se mogu susretati za vrijeme razvoja, i savjetima za Sto bolju
ucCinkovitost prilikom razvoja i odabir najboljih rjeSenja u pojedinim dijelovima razvoja. Na
radionici ¢e takoder dobiti materijale za samostalno prolazenje kroz vjezbe uz detaljna
objasnjenja.



OPIS TRENINGA

Na treningu ¢emo nauciti osnove programiranja Android aplikacija: application
lifecycle, izrada elementarnog Ul, koristenje Google Maps, pohrana podataka u sqlite3 bazu i
sl. Kako bi raspolozivo vrijeme utroSili na Sto efikasniji nacin, steCeno znanje éemo odmah
primjeniti na izradu jednostavnije aplikacije.

Trening je namijenjen programerima pocetnicima koji do sada nisu upoznali Android
platoformu, ali imaju iskustva u programiranju u nekom od objektno orjentiranih jezika (Jave
ili C#). Trening ¢e se fokusirati na izradu i distribuciju aplikacija te osnovne elemente izrade
Android aplikacija.

SADRZAJ TRENINGA

e Opcenito o Androdi platformi, Android SDK

® podesavanje radne okoline i HelloWorld aplikacija,

® izrada korisnickog sucelja (Ul),

e obrada korisnickih dogadaja,

e koriStenje resursa,

® interna baza podataka,

e Google Maps,

e Komuniciranje s web servisima,

e debugiranje,

® potpisivanje, verzioniranje i objavljivanje aplikacije na Store-u.

POTREBNO PREDZNANIJE

® Minimalno jedna godina iskustva na radnom mjestu programera u bilo kojem jeziku.
® Poznavanje Eclipse razvojnog okruzZenja i Java jezika.
¢ Nije potrebno predznanje iz programiranja na Android platformi.

CILJANA PUBLIKA

® Programeri
® Developeri aplikacija
e Voditelji razvojnih timova

PREDAVAC

Ivan Mesic roden je u Zagrebu 1977. godine, gdje zavrSava osnovnu i srednju Skolu. Nakon
srednje Skole upisao je Prirodoslovno-matematicki fakultet - racunarstvo, na kojem je
trenutno apsolvent. Jos od srednje Skole razvija aplikacije za poslovne sustave, a kasnije i za
ozbiljnije industrijske sustave. Veéinu svog vremena provodi razvijajuci aplikacije za nekoliko
poduzeca u Hrvatskoj, te duZi niz godina radi kao predavaC i konzultant na raznim
projektima, te je na kraju osnovao i vlastito poduzece. Zadnje tri godine radi i kao asistent na
Visokoj Skoli za primijenjeno raCunarstvo u Zagrebu.



